БИЛЕТ № 1

1.Определение данных в SQL.
Create, alter, drop.
2. Геометрическое моделирование. Методы построения моделей.

3. Типы данных: простые типы, структурированные типы, строки.

4. Определение числа установленных дисководов. Переключение текущего диска.

Для определения числа установленных дисководов можно использовать несколько методов. Один из них, наиболее приемлемый опросить существующее в системе диска, например, с помощью ф. 36h int 21h.

На входе: Ah=36h, DL=0,1,...  0-текущий

1-A, 2-B и т.д.

На выходе: если AX=0FFFFh, то  в DL задан неверный диск.

Задавая в цикле в  DL  номера 1,2.... и проверяя АХ определяем, наши диски установлены.

5. Неопределенности активного партнера.

БИЛЕТ № 2

1. Структуры данных и ограничения целостности.

2. Генерация окружности. Алгоритм Брезенкема.

3. Оператор цикла WHILE.

4. Способы ввода символов с клавиатуры, определение одновременно нажатых клавиш. Использование расширенных скэн-кодов для определения одновременно нажатых клавиш.

Ввод с клавиатуры: ф. 1,6,7,8 прерывания 21h, ф.0 прерывания 16h, непосредственное чтения с порта 60h (клавиатуры).

Если при чтении с помощью ф.1, регистр AL=0, то при повторном чтении в  AL  возвращается расширенный код ASCII.

5. Природные неопределенности.
БИЛЕТ № 3

1. Удаление данных в БД.

2. Основные функции видеоконтроллера.

3. Модули: структура модуля, использование модуля в основной программе, компиляция модулей.

4. Макрокоманды. Макроопределения.

Повторяющиеся участки программы можно оформить в виде макроопределения. Начинается макроопределение с произвольного имени  и может  иметь  список формальных  параметров.

      В тексте программы используется макрокоманда, состоящая из имени  макроопределения и списка фактических  параметров. Там где в тексте программы встречается макрокоманда, компилятор копирует в это место текст макрокоманды
5. Разрешение неопределенностей целей. Использование контрольных показателей.
БИЛЕТ № 4

1. Реляционная, иерархическая и сетевая модели данных.

2. Двумерные преобразования.

3. Оператор цикла FOR.

4. Понятие о представлении чисел в машине. Преобразование чисел из  ASCII  в BIN  форму и наоборот в различных системах счисления.

В ЭВМ все числа хранятся в двоичной форме  в дополнительном коде. Внешние представления чисел могут быть в различных системах счисления: двоичной -ASCII bin
шестнадцатеричной -ASCII 16

десятичной- ASCII DEC
и других видах, объединяемых формой  RADIX.

Поэтому для представления чисел, удобном для чтения оператору их переводит из формы  bin, в одну из формы ASCII. При вводе чисел в машину их переводит из какой-либо формы ASCII  в bin формой. Перевод осуществляется одним из известных способов, например, последовательным  делением на bin формы на основания счисления.

5. Задача об ирригации и складировании. Постановка. Метод решения.
БИЛЕТ № 5

1. Редактирование баз данных.
Update, insert

2. Перспективы развития машинной графики и графических систем.

3. Совместимость и преобразование типов данных.

4. Работа с командной строкой. Понятие о PSP. Поле  DTA. Чтение параметров командной строки из DTA.

Командной строкой называется содержимое строки команд  в ответ на приглашение DOS. Параметры командной строки- все что находится после имени программы.

   При загрузке программы на выполнение загрузчиком DOS параметры командной строки помещаются в DТА.

DТА- это часть PSP, начинающаяся с адреса 80h.

Формат DТА: 80h-число байт в командной строке; 81h-100h- содержимое командной строки.

Прочитать команду из DТА в буфер программы можно так:

Buf db 15 dup (0)


                 xor bx, bx

                 xor cx, cx
                 mov cl, ES: [80h]               ;  в ES  при загрузке длинна командной строки
c1:            mov al, ES:[81h+bx]          ; программа находка

                mov Buf [bx], al

                inc bx

                loop C1

5. Этапы исследования операций. Описание операции – постановка задачи.
БИЛЕТ № 6

1. Стандартная архитектура системы баз данных.

2. Построчное заполнение многоугольника.

3. Подпрограмма-функция.

4. Определение наличия резидентной программы в памяти. Передача параметров из резидента в транзитную программу. Методы вызова резидентных программ.

Определить наличие резидентной программы в ОП для предотвращения повторной загрузки можно несколькими путями. Наиболее грамотный путь - использование специального вектора int21h. При этом в АХ задается код (пароль) программы. Резидент при распознавании кода АХ, после своего, возвращает в АХ код отзыва, который проверяется в проверяющей программе.

Этот же механизм можно использовать для передачи адресов областей сохранения параметров, либо сами параметры (через стек, либо регистр).

5. Разрешение неопределенностей целей. Простейший способ.
БИЛЕТ № 7

1. Индексирование и быстрый поиск данных в БД.

2. Сравнение алгоритмов построчного отсечения отрезков.

3. Стандартные процедуры и функции для типизированных файлов.

4. Резидентные программы. Методы освобождения и резервирования памяти. Передача управления по старому вектору прерывания.

Резидентной называется программа, которая остается в ОП после завершения. Завершить программу и оставить резидентной можно используя int27h. При этом в DS:DX задается адрес конца программы. Длина резидента не более 64Кбайт. Используя ф.31h, int 21h можно сделать длину программы больше 64Кбайт. При этом в DX задается длина программы в параграфах.

Для того, чтобы резидентная программа занимала в памяти меньше места необходимо освободить память, начиная с last-bate.

mov  вх, seg  last-byte
mov ax,ES                  ;  (в  ES- сегм.адрес начала освобождаемого участка).

sub  вх,ах                  ; вх - число параграфов освобождаемого участка.

mov  ah,4Ah  

int 21h.

5. Цель управления и критерий качества.
БИЛЕТ № 8

1. Стандартный язык запросов SQL.

2. Основные области применения машинной графики.

3. Выделение и освобождение динамической памяти New-Dispose, Getmem-Freemem.

4. Понятие о прерываниях. Доступ к векторам. Программные и аппаратные прерывания.

Вектор прерывания хранится в таблице векторов, которая находиться в ОЗУ по младшим адресам. Вычисляется вектор по формуле: N * 4

N-тип прерывания, указанный в команде Int. Векторы прерываний указывают адреса программ обработки прерываний
При прерывании:

1)  Регистр флагов заносится в стек.

2)  В текущем регистре флагов обнуляются биты TF и IF.
3)  Регистр CS заносится в стек.
4)   Номер вектора (берется либо из команды при программном прерывании, либо читается с шин данных при аппаратном прерывании).
5)  По адресу вектора (номер вектора *4), выбирается первое слово и направляется в CS;
6)  Регистр IP заносится в стек.
7)  По адресу вектора +2, выбирается второе слово и направляется в IP.
8)  Управление передается по адресу CS:IP, которое указывает на начало программы, обрабатывающей указанное прерывание.
5. Разрешение неопределенностей целей. Введение метрики в пространстве целевых функций.
БИЛЕТ № 9

1. Создание и заполнение баз данных, параметры полей, изменение структуры БД.

2. Генерация векторов. Алгоритм Брезенкема.

3. Условный оператор CASE.

4. Отличия в работе программы при вызове процедуры и макрокоманды.

   При вызове процедуры в стеке сохраняются адреса возврата и управление передается процедуре. После завершения процедуры адреса возврата считываются из стека и управление передается основной программе.  

     При вызове макрокоманды в программу на место макрокоманды во время трансляции вставляются команды из макроопределения. Использование макрокоманд увеличивает размер программы.

5. Разрешение неопределенностей целей. Линейная свертка.
БИЛЕТ № 10

1. Распределенные СБД, архитектура “клиент-сервер”.

2. Организация видеопамяти.

3. Использование стандартных процедур Break и Continue.

4. Понятие о видеобуфере. Вывод непосредственно в видеобуфер. Вычисление адреса в видеобуфере и связь адреса в видеобуфере с положением на экране дисплея.

Видеобуфер-область оперативной памяти, которая хранит образ текущей страницы экрана. Начальный адрес экрана: (0-страница) 0В800h. Объем страницы: 25 строк * 80 симв/стр.=2000 байт. (для символов)+2000 байт хранения атрибута = 4000 байт.

Для определения места на экране и его соответствие адресу видеобуфера можно воспользоваться формулой

       160 * Пстрока+Пстолбца

Например, вывести символ “!” в 10 строку и 15 столбец.

       mov ES:[160*9+2*15], ‘!’

5. Разрешение неопределенностей целей. Компромиссы Парето.

БИЛЕТ № 11

1. Организация циклов в xBase-программах.

2. Трехмерные координаты. Проекции.

3. Условный оператор IF.

4. Отличие языка Ассемблера от языков программирования высокого уровня.

Команды машинноориентированы, каждому оператору языка соответствует машинная команда. Прозрачность языка. Возможность доступа по всем программно- доступным ресурсам. Возможность построение максимально компактных программ за счет устранения избыточности.

5. Этапы исследования операций. Построение модели.
БИЛЕТ № 12

1. Реляционные системы баз данных, нормализованные отношения.

2. Форматы графических файлов.

3. Подпрограмма-процедура.

4. Структура  COM  и EXE-программ. Образование адресов переходов и адресов данных.

Com-файл - хранится на диске в том виде, в котором он загружается в память. Всегда начинается в ОП с адреса 100h (конец PSP). Длина не более 64 Кбайт. Первый байт файла всегда исполняемый оператор ( не данные!).

EXE - файл содержит перед кодом программы заголовок, в котором определяются параметры программы: длина, точка входа в программу, наличие оверлеев, указатели на пользовательский стек и т.д. Поэтому в EXE-файле начало программы может быть в любом месте. Следовательно, в начале программы можно разместить данные.

5. Управляемые системы. Общие понятия.
БИЛЕТ № 13

1. Обработка данных на основе технологии баз данных.

2. Создание и выполнение программ в СУБД FoxPro.

3. Трехмерные координаты. Проекции.

4. Обработка ошибок. Оформление процедуры вывода сообщений об ошибках. Обработка критических ошибок (перехват 24h)

При возникновении критических ошибок в системе, связанных с неправильными действиями оператора или какими-то ситуациями, которые можно исправить (например, нет места на диске, не закрыт флажок дисковода и другие), в регистр АХ выдается код ошибки, флаг CF=1. Ошибки нумеруются от 1 до 18. Каждому коду ошибки соответствует своя фраза сообщений. 

При обнаруженни критической ошибки возникает прерывание int 24h. По адресу в векторе 24h распологается программа, выдающая фразы Abort, Retry, Ignore?  Можно переназначить int24h на соответствующую программу.

При входе в обработчик int24h регистры содержат следующие данные: 

      DI - код ошибки (биты 0-7).

      AC - номер диска (0-А, 1-В и т.д.).

      АК - информация об ошибке, если бит 7=”0”.

биты:

    0              0 - чтение; 1 - запись

  1 - 2         00 - системные файлы

                   01 - FAT таблица

                   10 - оглавление

                   11 - область данных;

  3 - 5                 информация для DOS
     7              0 - диск; 1 - прочие         

Стек содержит полный набор регистров программы, которая сделала вызов функции DOS, закончившийся критической ошибкой. По смещению 1Аh в стеке находится IP : CS программы, вызвавшей функцию DOS, а по смещению 1Eh - регистр флагов. 

Int 24h может осущетсвить возврат непосредственно в прикладную программу. Можно получить дополнительную информацию об ошибке через ф.59h int21h. Вернуться из int24h можно, загрузив в Ah одни из кодов:

AL=0 -  игнорировать ошибку;

AL=1 -  повторить операцию;

AL=2 - вернуться в DOS (ctrl-break);

AL=3 -  возврат в программу пользователя, возврат осуществляется по команде IRET.
5. Неопределенности ситуации равновесия.
БИЛЕТ № 14

1. Перемещение по БД и просмотр данных в БД FoxPro.
Browse ,list

2. Зрительный аппарат человека.

3. Рекурсивные процедуры и функции.

4. Этапы выполнения программы: Трансляция программы. Компоновка программы. Отладка программы. Необходимые программные компоненты.

На этапе трансляции выявляются синтаксические ошибки, есть возможность получить листинг программы (листинг-распечатка текста программы в виде машинных кодов и текста программы).

Программная компонента TASM.EXE. Результат трансляции - файл с расширением .obj.

На этапе компоновки возможно объединение нескольких файлов с расширением .obj в один исполняемый, либо получить исполняемый файл типа  .EXE или .COM.

Компоновщик производит настройку адресов данных при объединении нескольких файлов типа .obj. Формирует заголовок  .EXE  файла. Проверяет корректность создания .COM файла (выдает сообщение).

Результат работы записывается на диск в виде файла .COM или .EXE.
5. Задача составления расписаний. Постановка. Метод решения.
БИЛЕТ № 15

1. Общий формат команд языка программирования баз данных dBase, диапазон, условия.

2. Цветовые модели.

3. Лексика языка и общая структура программы.

4. Понятие о дескрипторе файла.

Существуют два способа выполнения операций с файлами: с использованием блоков управления файлами (FCB) и дескрипторов файлов (Handle). Использование FCB было характерно для первых версий DOS( до 2.0.). Другой способ операций с файлами предполагает использование дескрипторов, которые можно рассматривать как логические номера файлов. При открытии или создании файла DOS присваивает ему 2-х байтовый номер (дескриптор).

5. Неопределенность целей. Общие понятия.
БИЛЕТ № 16

1. Сортировка данных и поиск данных в БД FoxPro.

2. Простой алгоритм отсечения многоугольника.

3. Стандартные процедуры и функции для всех файлов.

4. Процедура перегрузки векторов. назначение перегрузки векторов. Передача управления по старому вектору с возвратом и без возврата в вызывающую процедуру.

Перегрузка векторов заключается в том, что вместо одного адреса обрабатывающей программы ставится, предположим, адрес нашей программы. 

Сначала сохраняют старый адрес

mov ah,35h
mov al,<номер вектора>

int 21h                      ;  возвращает в ES:BX - адрес вектора

mov  old_vect, ES   ; сохраняют старый адрес

mov  old_vect, вх
mov  ah, 25h

mov  al, <номер вектора>

lea dx, <name_prog>   ; DS:DX - имя программы
int 21h
Теперь при прерывании int<номер вектора> управление будет передаваться на name_prog.
5. Задача распределения удобрений. Постановка. Метод решения.
БИЛЕТ № 17

1. Схемы данных, формы их представления, групповые отношения.

2. Классификация методов удаления невидимых линей.

3. Динамическая память: адреса и указатели. Использование указателей.

4. Работа с директориями. Буфер обмена  DTA при чтении директория. Назначение полей DTA. Понятие атрибута.

Для чтения директории используют ф. 4 Eh   -для начала чтения первой записи директории

     mov ah.4Eh
     Lea DX, Path      ;  Path-ASCIIZ строка с   имя/путь  директория

     mov CX, 10h      ;    10h искать файлы и поддиректории.

     int 21h.  

aa: mov ah, 4Fh       ;  Pat db ‘c:\AP\*.*’,0

     lea dx, Path
     mov cx, 10h        ; возвращает в ДТА:

     int 21h                ;DТА+15h -(атрибут прочитанного

     jc er
     cmp ax, 18          ;DТА+1h-(ASCIZ строку с именем файл или директория

     jc exi
     jmp aa                 ;ax=18    говорит о конце просмотра

5. Системный анализ, теория принятия решений. Общие определения.
БИЛЕТ № 18

1. Запросы SQL, формирование условий.
Select * from table where условие order by упорядочение

2. Структура данных.

3. Стандартные процедуры и функции для текстовых файлов.

4. Работа с директориями. Создание, переименование, удаление директорий.

Работа с директориями:

создать директорию (ф. 39h, int21h), удалить директорию (ф. 3Ah, int21h) в DS:DX  указывает адрес ASCIZ строки путь директория.

Создать файл ( ф. 3Ch, int21h), удалить файл (ф.41h, int21h), имя файла там же задается в виде ASCIZ строки в DS:DX.

Получить текущий каталог (ф.47h, int21h)

· строка путь/имя возвращается по адресу DS:DX.

Просмотреть директорий  (ф.4Eh,4Fh,int21h)

· - просматривает директорий, указанный в DS:DX в виде <путь/имя\шаблон> в цикле до появления в АХ=18, ( конец просмотра).

Очередная запись заносится в ДТА по смещению 80h.

5. Стохастическая управляемая система. Общая постановка задачи.
БИЛЕТ № 19

1. Операторы условия и выбора в xBase-программах.

2. Растровая и векторная графика.

3. Оператор цикла REPEAT.

4. Работа с файлами. Операции при открытии и закрытии файлов. Функция чтения, записи INT 21h.  Понятие об указателях файла.

При открытии файла (ф. 3dh, int 21h) логический номер связывается с именем файла, определяются буфера обмена (в системе). При закрытии файла (ф.3Eh,int21h) освобождается логический номер, связанные с ним буфера, директории после операций записи, обновляются дата создания, время и длина файла. При чтении фрагмента из файла в буфер (ф.3Fh, int21h) задается: имя буфера, куда читается информация (в DS:DX), его длина (в CX), handle - в BX. При записи в файл (ф.40h, int 21h) задается: имя буфера откуда записывается информация (в DS:DX), его длина(в CX), handle -в BX.

Чтение/Запись производится по позиции указателя. Указатель перемещается функцией 42h,int21h. При этом в AL задается подфункция:

0 - сместить от начала файла;

1 - сместить от текущего положения;

2 - сместить указатель в конец файла, если CX:DX=0 (CX старшая часть адреса, DX - младшая часть адреса). Возвращается длина файла в DX:AX.
Итого:
3Dh int21h – открыть файл через описатель
3Eh int21h – закрыть файл через описатель
3Fh int21h – читать файл через описатель
40h int21h – писать файл через описатель
42h int21h – переместить указатель
5. Транспортная задача. Постановка. Метод решения.
БИЛЕТ № 20

1. Агрегатные функции SQL.
Sub, count, avg, группировка данных

2. Геометрическое моделирование. Типы моделей.

3. Операции с битами информации.

4. Понятие о скэн-коде, расширенном коде клавиатуры, ASCII-коде. Функции стандартного обработчика прерывания клавиатуры.

Скэн-код- это номер клавиши из основного поля клавиатуры. Расширенный  код клавиатуры- скэн-код комбинации клавиш, напр. Alt+F1, и другие сочетания управляющих клавиш (CTRL,SHIFT,ALT) с клавишами из основного поля. ASCII-код - код символа (литерала) по таблице Американского стандарта.

5. Этапы исследования операций. Решение оптимизационной задачи.
